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Wymagania wstepne

Wiedza z zakresu algebry liniowej, analizy matematycznej, matematyki dyskretnej, probabilistyki i
statystyki. Umiejetnos¢ programowania w jezyku Python. Podstawowa wiedza z zakresu algorytméw i
struktur danych. Znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie co najmniej B1. Student powinien réwniez
umie¢ samodzielnie wyszukiwaé informacje i wykazywac che¢ do pracy w zespole. Osoba studiujaca
powinna odznaczac¢ sie uczciwoscia, odpowiedzialnoscia.



Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi problemami sztucznej inteligencji i uczenia
maszynowego, oraz metodami ich rozwiazywania. Absolwent przedmiotu powinien by¢ w stanie
samodzielnie rozwiazywac proste problemy z tych klas, przede wszystkim przy wykorzystaniu gotowych
narzedzi oraz umie¢ weryfikowac jakos¢ otrzymanych rozwiazan. Absolwent powinien mie¢ niezbedna,
wiedze i umiejetnosci, zeby kompetentnie wspétpracowac ze specjalistami w obszarach sztucznej
inteligencji i uczenia maszynowego.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

K1_WO01 Ma ogdlna wiedze z zakresu algebry liniowej, analizy matematycznej, matematyki dyskretne;j,
probabilistyki i statystyki, w obszarach dotyczacych problemow regresiji, sztucznych sieci neuronowych,
miar oceny jakos$ci modeli uczenia maszynowego, modelowania probabilistycznego oraz logiki.
K1_WO04 Ma podstawowa, wiedze w zakresie zasad tworzenia programow komputerowych, struktur
jezykdéw programowania oraz uzywanych algorytmow w sztucznej inteligencji i uczeniu maszynowym.
K1_W14 Ma podstawowa, wiedze na temat systemdw sztucznej inteligencji, maszynowego uczenia si¢ i
sztucznych sieci neuronowych; ma usystematyzowana wiedze w zakresie zasad oraz metod
rozwiazywania problemow decyzyjnych i optymalizacyjnych z zastosowaniem algorytmow
heurystycznych i nieheurystycznych przeszukiwania przestrzeni standw.

Umiejetnosci:

U1_02 Potrafi postuzy¢ sie wiasciwie dobranymi metodami i narzedziami, a takze opracowac proste
aplikacje lub skonfigurowac¢ proste systemy uczenia maszynowego i sztucznej inteligencji.

U1_04 Potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ eksperymenty z obszaru sztucznej inteligenciji i uczenia
maszynowego, wizualizowac i interpretowac ich wyniki.

U1_09 Potrafi, z wykorzystaniem odpowiednio dobranych metod oraz narzedzi, dokona¢ krytycznej
analizy i oceny funkcjonowania istniejacych rozwiazan stosowanych w sztucznej inteligenc;ji i uczeniu
maszynowym.

Kompetencje spoteczne:

K1_KO01 Rozumie znaczenie podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych; ma
Swiadomo$¢, ze wiedza i umiejetnosci w obszarze sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego szybko
ewoluuja,

K1_K02 Rozumie znaczenie wiedzy w rozwiazywaniu probleméw z zakresu sztucznej inteligencji i uczenia
maszynowego; jest Swiadomy koniecznosci wykorzystania wiedzy ekspertow podczas rozwiazywania
zadan inzynierskich w zakresie wykraczajacym poza wtasne kompetencje.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sa, w nastepujacy sposob:

Wyktady:

Egzamin pisemny odnoszacy sie do catosci wiedzy, umiejetnosci i kompetencji nabywanych w ramach
przedmiotu, przeprowadzany w warunkach kontrolowanej samodzielno$ci. Kazde zadanie ma przypisana,
liczbe punktéw, podana na arkuszu egzaminacyjnym. Przeliczanie uzyskanej liczby punktéw na ocene
nastepuje zgodnie z tabela;

% punktow Ocena

<=502,0

(50, 60] 3,0

(60, 70] 3,5

(70, 8014,0

(80,90]4,5

>90 5,0

Laboratoria:

Laboratoria podzielone sa na dwie czesci: czeS¢ dotyczaca, sztucznej inteligencji i cze$¢ dotyczaca uczenia
maszynowego. Efekty uczenia w kazdej czesci weryfikowane sa przez zadania i sprawdziany
samodzielnie realizowane przez studentow. Z kazdej czesci student powinien uzyskac na zaliczenie
ponad 50 % punktéw mozliwych do zdobycia. Ocena ostateczna z laboratoirium zalezy od $redniej
arytmetycznej procentow uzyskanych z obu czesci i jest przeliczana na ocene wg tabelki jak przy



wykfadzie.
Stwierdzenie plagiatu rozwiazania zadania implikuje ocene niedostateczna, z laboratorium.

Tresci programowe

Wybrane klasy probleméw sztucznej inteligencji i metody ich rozwiazywania. Wybrane zagadnienia
uczenia nadzorowanego, nienadzorowanego i sztucznych sieci neuronowych.

Tematyka zaje¢

Wyktady:

» Wprowadzenie do sztucznej inteligenciji.

* Rozwiazywanie problemdw przez przeszukiwanie.

* Rozwiazywanie problemdéw z liczbowa, funkcja, celu.

* Rozwiazywanie problemow przez wnioskowanie dedukcyjne.

* Rozwiazywanie problemow przez rozbicie na czynniki.

* Rozwiazywanie problemoéw przez wnioskowanie probabilistyczne.
* Wprowadzenie do uczenia maszynowego

* Uczenie nadzorowane

* Uczenie nienadzorowane

» Zespoty klasyfikatoréw

* Regresja liniowa i logistyczna

+ Sieci neuronowe

* Wykrywanie anomalii

Laboratoria:

* Modelowanie probleméw przeszukiwania na bazie narzedzi automatycznego planowania
* Implementacja wybranych algorytmow przeszukiwania lokalnego.
* Modelowanie probleméw wnioskowania dedukcyjnego

» Modelowanie probleméw przez rozbicie na czynniki.

* Modelowanie sieci Bayesowskich.

» Podstawowe narzedzia uczenia maszynowego, wstepne przetwarzanie danych, wizualizacja
danych, metody testowania modeli uczacych sie

* Przyktadowe algorytmy uczenia nadzorowanego

* Przyktadowe algorytmy uczenia nienadzorowanego

* Algorytmy oparte na zespotach klasyfikatorow

* Regresja liniowa i logistyczna

« Sieci neuronowe

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna, burza mézgow, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi
na tablicy.

Laboratoria: éwiczenia praktyczne, dyskusja, prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana
przyktadami podawanymi na tablicy.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 109 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 54 2,00
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 55 2,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




